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PROFESSOR: AMANDA DE ASSIS

TURMA: INFANTIL 1l CRIANCAS BEM PEQUENAS (3 ANOS)

PERIODO DE REALIZACAO:21 DE JUNHO A 02 DE JULHO

VIDEOOU |TODAS AS VEZES QUE O PROFESSOR ENCAMINHAR

gngO ATIVIDADES PARA OS FAMILIARES, INICIAR COM SAUDAQ@ES,
PROFES PARA ACOLHIMENTO DOS PAIS E DAS CRIANCAS.
SOR
O QUE SABERES E CONHECIMENTOS:
VOCE VAI e Respeito a individualidade e a diversidade detodos.
ESTUDAR: e Patriménio material eimaterial.
e Atributos fisicos e fungéo social dos objetos.
e Comunicacéao verbal e expresséao de sentimentos.
e Respeito a individualidade e a diversidade detodos.
e Normas de conviviosocial.
e Procedimentos dialdgicos para a resolugéao
deconflitos.

e Seu corpo, suas possibilidades motoras, sensoriais
eexpressivas.

e Coordenacdo motora ampla:equilibrio, destreza e
posturacorporal

O corpo e 0 espaco

Imitacdo como forma deexpresséo.

Orgéos dos sentidos

Representacdo grafica e plastica

Suportes, materiais, instrumentos e técnicas das Artes Visuais e
Seususos.

e Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies,
volumes, espacos, formasetc.

¢ Instrumentos musicais convencionaise naoconvencionais.
Apreciacao e produgéosonora.

Vocabulario

Palavras e expressfes dalingua.

Pratimonio cultural, literario e musical




Consciéncia fonoldgica

Sensibilidade estética em relacdo aos textosliterarios.

Fatos da historia narrada

Relacao entre imagem ou tema e narrativa.

Criacéo e reconto de historia

Géneros textuais, seus autores, caracteristicas esuportes.
Sensibilidade estética em relag&o aos textos.

Apreciacgédo grafica

Manipulacéo, exploracdo eorganizacdo deobjetos.

e Organizagcdo,comparacdo, classificacdo, sequenciagdo e
ordenacao de diferentesobjetos.

e Observacgao e experimentacao

e Comparacao dos elementos no espaco.

e NocOes espaciais de orientacdo, direcdo, proximidade,
lateralidade,exterior e interior, lugar edistancia.

Semelhancase diferencas entre elementos.

Nocdes de tempo

Linguagem matematica

Representacéo grafica numeérica

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

(EIO2EOO01) Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na
interagcdo com criangas e adultos.
e Compartilhar brinquedos, objetos e alimentos.

(EI02EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianca em
sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.
e Expressar suas emocdes e sentimentos de modo que seus
habitos, ritmos e preferéncias individuais sejam respeitadas no
grupo em queconvive.

(EI02EO03) Compartilhar os objetos e os espacos com criangas

da mesma faixa etaria e adultos.

e Compartilhar brinquedos em suas atividades de exploracdes,
investigacdes ou de faz deconta.

e Compartilhar instrumentos e objetos de nossa cultura como:

oculos, chapéus, pentes, escovas, telefones, caixas, panelas,

instrumentos musicais, livros, radios, gravadores, maquinas de

calcular, vestimentas e outros para conhecimento de suas

funcdessociais.

(EIO2EO04) Comunicar-se com o0s colegas e os adultos,
buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.

e Participar de situacGes de brincadeira buscando compartilhar
enredos ecenarios.

(EIO2EOQ5) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas
diferentes, respeitando essas diferencas.
e Brincar de faz de conta assumindo diferentes papéis e
imitando acBes e comportamentos de seus colegas,
expandindo suas formas de expressao erepresentacéao.

(EI0O2EOO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas




interacdes e brincadeiras.
e Participar de brincadeiras que estimulem a relacdo entre o
adulto/crianga ecrianga/criancga.

(EI02EOOQ07) Resolver conflitos nas interacdes e brincadeiras,
com a orientagdo de um adulto.
e Cooperar, compartilhar, dar e receber auxilio quando
necessario.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura
no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

e Vivenciar, explorar e valorizar a escuta de diferentes estilos de
musica, danca e outras expressdes da cultura corporal.

e Brincar nos espagos externos e internos com obstaculos que
permitem empurrar, rodopiar, balangar, escorregar, equilibrar-se,
arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por dentro, por
baixo, saltar, rolar, virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar,
etc., vivenciando limites e possibilidadescorporais.

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por
nocdes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora
etc., ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes

naturezas.
e Explorar o espaco ao seu redor fazendo movimentos como saltar,
correr, arrastar-se eoutros.

(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular,
saltar, dancar), combinando movimentos e seguindo
orientacoes.

e Vivenciar jogos de imitacdo emimica.

(EI02CG04) Demonstrar progressiva independéncia no cuidado
do seu corpo.
e Perceber e oralizar as necessidades do proprio corpo: fome,
frio, calor, sono, sede e outras necessidades fisiologicas.

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,
folhear, entre outros.
e Manipular e modelar materiais e elementos de diferentes formas:
massinha, argila, papel aluminio eoutros.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(E102TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulacao (argila, massa de modelar), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos
tridimensionais.

e Manipular diversos materiais das Artes Visuais e plasticas

explorando os cincosentidos.
e Criar produtos com massa de modelar ou argila a partir de seu
préprio repertorio, explorando diferentes elementos, como: forma,




volume, texturaetc.

(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no
ambiente em brincadeiras, can¢des, musicas e melodias.
e Perceber o som de diferentes fontes sonoras presentes no dia a
dia: buzina, despertador, toque do telefone, sino, apito
dentreoutros.
e Participar, reconhecer e cantar cantigas deroda.

CAMPO DE~EXPERII§NCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO

(EIO2EFO01) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus
desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

e Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas,
poemas, histdrias, contos, parlendas, conversas e
brincadeiras para desenvolver sua capacidade de
comunicacao.

e Expressar suas ideias, sentimentos e emocdes por meio de
diferentes linguagens como: a danca, o desenho, a mimica, a
musica, a linguagem oral e aescrita.

(EIO2EFO2)Identificarecriardiferentessonsereconhecerrimasealite
racbesemcantigasderodaetextos poéticos.
e Confeccionar brinquedos a partir de materiais reciclaveis para
trabalhar sons eritmos.
e Participar de brincadeiras que desenvolvam a
consciénciafonologica.

(EI0O2EF03) Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de
historias e outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, e
acompanhando, com orientagcdo do adulto-leitor, a direcao da
leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).
e Ouvir e contar histérias oralmente, com base em imagens ou
temassugeridos.

(EI0O2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da
historia narrada, identificando cenéarios, personagens e

principais acontecimentos.
e Brincar de imitar personagens das historiasouvidas.

(EI0O2EFO0O5)Relatarexperiénciasefatosacontecidos,historiasouvid
as,filmesoupecasteatraisassistidos etc.
e Assistir a filmes, pecas teatrais e ouvir histérias compreendendo
as mensagensprincipais.

(EIO2EF06) Criar e contar historias oralmente, com base em
imagens ou temas sugeridos.
e Participar de situacdes em que € convidado a contar ou criar
histérias com ou sem o apoio de imagens, fotos ou
temasdisparadores.

(EI02EF08) Manipular textos e participar de situagdes de escuta
para ampliar seu contato com diferentes géneros textuais




(parlendas, histérias de aventura, tirinhas, cartazes de sala,
cardgpios, noticias etc.).
e Participar de situacdes de exploracao de portadores de
diferentes géneros textuais em brincadeiras ou atividades de
pequenosgrupos.
e Brincar recitandoparlendas.

(EIO2EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de
escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.
e Fazer uso das letras, ainda que de forma n&o convencional,
em seus registros decomunicacao.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES

(EIO2ETO1) Explorar e descrever semelhancas e diferengas entre
as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa,
tamanho).
e Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e
ordenar diversosmateriais.
e Realizar classificacdo em diferentes situagdes de acordo com
critérios: tamanho, forma, cor, peso e comprimento
percebendo semelhancas e diferencas nosobjetos.

(EIO2ETO02) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano
e fendmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).
e Expressar suas observacdes pela oralidade e outrosregistros.
e Fazer registros por meio de desenhos, fotos erelatos.

(EI0O2ETO03) Compartilhar, com outras criangas, situacdes de
cuidado de plantas e animais nos espacos da instituicdo e fora
dela.
e Ouvir musicas e histdrias que envolvem as tematicas: plantas,
animais e meioambiente.

(EIO2ETO04) Identificar relagcdes espaciais (dentro e fora, em
cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais
(antes, durante e depois).

e Realizar circuitos subindo, descendo, andando para frente e para
tras, dentreoutros.

e Compreender e realizar comandos: dentro, fora, em cima,

embaixo, ao lado, a frente, atras, etc., identificando essas posi¢cdes

noespaco.

(EIO2ETO05) Classificar objetos, considerando determinado
atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).

Nomear os atributos dos objetos destacando semelhancas
ediferencas.

(EI02ETO6)Utilizarconceitosbasicosdetempo(agora,antes,durante
,depois,ontem,hoje,amanhad,lento, rapido, depressa,devagar).
e Brincar no espaco externo explorando diversos movimentos




corporais e experimentando diferentes niveis de velocidades.

(EIO2ET08) Registrar com numeros a quantidade de criancas
(meninas e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de
objetos da mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.)

e Perceber os numeros no contexto socialescolar.

e Jogar jogos nos quais se precisa contar, ler ou registrarniimeros.

COMO
VAMOS
ESTUDAR
(O]

CONTEUDOS
?

OBS: PROFESSORA ESTE ESPAGCO FOI DESTINADO PARA A REALIZAGAO
DO SEU PLANEJAMENTO (ATIVIDADES) QUE SERAO ENCAMINHADAS
PARA OS PAIS. LEMBRANDO QUE AS MESMAS DEVEM SER CLARAS,
SIMPLES E DE FACIL ENTENDIMENTO. VALE MENCIONAR QUE AS MUSICAS
DEVEM SER ENCAMINHADAS, INDEPENDENTE DAS ATIVIDADES
ELABORADAS PARA O DIA.

RELEMBRANDO...
SEGUNDA TERCA QUARTA QUINTA SEXTA
ATIVIDADES HIST.DE ATIVIDADES DE HIST.DE ATIVIDADES
DE LITERATU LITERATUR | DE
RA JOGOS E A INFANTIL
JOGOSE INFANTIL ATIVIDADE JOGOSE
éTIVIDAD BRINCADEIRAS IMPRESSA
BRINCADEIRA IMPRESS BRINCADEIR
S A S
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CMEI MUNICIPAL PROFESSOR DELERMO POPPI
PROFESSOR: AMANDA DE ASSIS

NOME:

TURMA: INFANTIL 1l CRIANCAS BEM PEQUENAS (3 ANOS)

SEGUNDA -FEIRA DIA 21/06/2021
ATIVIDADE: Vamos descobrir os nimeros — NUMERO 10
ATIVIDADE: CONTAGEM ORAL COM LAPIS DE 1 A 10.
ATIVIDADE: CONTE E PINTE — A GALINHA DO VIZINHO
VIDEO: A GALINHA DO VIZINHO

LINK DA MUSICA: https://youtu.be/WLc9aFE3MnA

SABERES E CONHECIMENTOQOS:

e Os objetos, suas caracteristicas, propriedades e funcdes

e Audicéo e percepcao musical

e Suportes, materiais, instrumentos e técnicas das Artes Visuais e seus
usos.

Producéo de objetos tridimensionais

Classificacéo

Contagem oral

Linguagens musical corporal e dramatica

ManifestacGes folcléricas

Vocabulario

Consciéncia fonologica

Portadores textuais seus usos e fungdes entre imagem ou tema e
narrativa

Usos e funcBes da escrita

e Marcas gréficas: desenhos, letras, nimeros

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar,
dancar), combinando movimentos e seguindo orientagdes.



https://youtu.be/WLc9aFE3MnA

e Dancar, executando movimentosvariados.
e Vivenciar jogos de imitacdo emimica.
(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.
e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear e recortar utilizando diferentes
recursos esuportes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais,
para acompanhar diversos ritmos de musica.

e Brincar com materiais, objetos e instrumentos musicais

(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em

brincadeiras, cancfes, musicas e melodias.
e Participar de situagbes que desenvolvam a percepc¢ao das rimas durante a
escuta demusicas.
e Dar sequéncia a musica quando a mesma forinterrompida.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES
(EIO2ETO08) Registrar com numeros a quantidade de criangas (meninas e
meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de objetos da mesma
natureza (bonecas, bolas, livros etc.)

e Comparar quantidades identificando se ha mais, menos ou a quantidade

eigual.
e Registrar numeros e quantidades por meio de desenhos e outrossimbolos.

METODOLOGIA: Iniciaremos nossa aula enviando no grupo das familias um
video com mdusicas e a historias do dia. Os videos educativos sdo enviados
para assistir com objetivo de que a crianca participe de situacbes que
envolvam musicas e as histérias, o adulto poderé ler ou assistir com a crianca.
Em seguida o adulto devera acompanhar a crianca na realizacdo das
atividades impressas.

ATIVIDADE: CONTAGEM ORAL COM LAPIS DE 1 A 10. Para essa atividade o
adulto condutor devera separar 10 lapis e pedir que a crianca conte pausadamente
cada um deles, de 1 a 10

ATIVIDADE DE REGISTRO: CONTE E PINTE - VAMOS COLORIR A galinha do
vizinho e os ovinhos e contar quantos ovos ela botou em voz alta, essa atividade vai
ajudar a crianga a realizar a contagem na sequéncia numérica correta. Ndo se
esqueca de colorir todas as atividades com bastante capricho.




VAMOS CANTAR> |

A GALINHA DO VIZINHO

A GALINHA DO VIZINHO

BOTA OVO AMARELINHO
BOTA 1
BOTA 2
BOTA 3
BOTA 4
BOTAS
BOTAG6
BOTA 7

BOTA S8
BOTA 9
BOTA 10
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TERCA-FEIRA DIA 22/06/2021

ATIVIDADE: NUMERO E QUANTIDADE

HISTORIA: O GALINHEIRO ESTA TODO VAZIO

SABERES E CONHECIMENTOS:

Os objetos, suas caracteristicas, propriedades e funcbes

Representacédo gréafica

Audicao e percepc¢ao musical

Suportes, materiais, instrumentos e técnicas das Artes Visuais e seus usos.
Producéo de objetos tridimensionais

Contagem oral

Linguagem matematica

Representacao grafica numérica

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

(EIO2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da histéria narrada,
identificando cenéarios, personagens e principais acontecimentos.
¢ ldentificar caracteristicas dos personagens das historias para incrementar
cenarios e aderecos em suas brincadeiras de faz deconta.

(EIO2EFO5)Relatar experiéncias e fatos acontecidos, historias ouvidas, filmes

ou pecas teatrais assistidos etc.
Assistir a filmes, pecas teatrais e ouvir histérias compreendendo as
mensagensprincipais

Metodologia: Iniciaremos nossa aula enviando no grupo a atividade do dia, onde
adulto condutor devera ler atentamente ao roteiro e a historia para a crianca

Histéria do dia: O GALINHEIRO ESTA TODO VAZIO
Participe de momentos de contacdo de histéria e peca que a crianca observe os
personagens e a quantidade representada.

Em seguida a crianca ira realizar a ATIVIDADE DE REGISTRO: Nessa atividade a

crianca observara o desenho da mao e tentara mostrar a quantidade relacionada ao
namero logo a frente. A colagem podera ser feita com materiais diversos,
representando a quantidade solicitada. Ao final ndo se esqueca de pintar 0s
desenhos das méaozinhas.

Sugestbes para colagem:
Bolinhas de papel crepom

Graos de milho
Quadradinho de papeléo
Adesivos

Recortes de figuras ou letras

Colagem é sempre muito bem aceita pelas criangas, contudo o adulto devera ajudar a crianca
nesse momento.
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UM GALO ESTA ESCONDIDO ATRAS DA CABACA,
PORQUE A D RAPOSA ANDA Al A CACA
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DUAS VACAS LEITEIRAS PARAM DE TRABALHAR
E BEBEM XAROPE PARA A TOSSE PASSAR.

. TRES PATOS NO CHARCO JOGAM A BOLA,
A VER QUEM METE GOLO COM O PE Oy COM A TO
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https://2.bp.blogspot.com/-ZHRGNORmAQk/Ui80DYSWTpI/AAAAAAAAqjE/hDXxLzUIxR8/s1600/tres-numerais.jpg

QUATRO PINTAINHOS VAO A PATINAR.
QUAL DELES SERA O PRIMEIRO A CHEGAR?

CINCO LEITOEZINHOS ESTAO MUITO ROSADOS
A TOMAR CAFE, OLHEM QUE ENGRAGADOS!
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SEIS OVELHAS JA UM POUCO VELHINHAS,
TODAS REUNIDAS, COMIAM LENTILHAS.
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OITO CAVALOS FORAM A GALOPAEAR
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NOVE TOUROS BRAVOS FORAM-SE ESCONDER
SO PORQUE FAZ FRIO E COMECOU A CHOVER.
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QUARTA-FEIRA DIA 23/06/2021
ATIVIDADE: PINTE AS FRUTAS COM O NUMERAL INDICADO
MUSICA:PANO ENCANTADO

Link:https://youtu.be/zoMBd OAHs4

SABERES E CONHECIMENTOS:

Os objetos, suas caracteristicas, propriedades e funcdes

Representacédo gréafica

Audicao e percepcao musical

Suportes, materiais, instrumentos e técnicas das Artes Visuais e seus usos.
Producéo de objetos tridimensionais

Classificacéo

Contagem oral

Portadores textuais seus usos e fungdes entre imagem ou tema e narrativa

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES

(EIO2ETO1) Explorar e descrever semelhancas e diferencgas entre as
caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho).

e Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando suas
caracteristicas fisicas e possibilidades: morder, chupar, produzir sons, apertar,
encher, esvaziar, empilhar, afundar, flutuar, soprar, montar, construir, lancar,
jogar etc.

e Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e ordenar diversos
materiais.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

(EIO2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da historia narrada,
identificando cenéarios, personagens e principais acontecimentos.
e Identificar caracteristicas dos personagens das histérias para incrementar
cenarios e aderecos em suas brincadeiras de faz deconta.

(EIO2EFO5)Relatarexperiénciasefatosacontecidos,histdriasouvidas,filmesoupe

casteatraisassistidos etc.

e Assistir a filmes, pecas teatrais e ouvir histérias compreendendo as
mensagensprincipais 3
CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E

TRANSFORMAGOES

(EIO2ETO01) Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as
caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho).
e Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e ordenar diversos
materiais.
e Realizar classificacdo em diferentes situaces de acordo com critérios:
tamanho, forma, cor, peso e comprimento percebendo semelhancas e
diferencas nosobjetos.

(EI0O2ETO05) Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho,



https://youtu.be/zoMBd_OAHs4

peso, cor, forma etc.).
e Nomear os atributos dos objetos destacando semelhancas ediferencas.

(EIO2ETO08) Registrar com numeros a quantidade de criangas (meninas e
meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de objetos da mesma
natureza (bonecas, bolas, livros etc.)

e Perceber os niumeros no contexto socialescolar.

Metodologia:Iniciaremos nossa aula enviando no grupo das familias a atividade do
dia. Onde o adulto condutor devera ler atentamente o roteiro e contar historia para a
crianga.

Historia do dia: © O GALINHEIRO ESTA TODO VAZIO”Participe de momentos de
contacao de historia e observe os personagens e a quantidade representada.

Em seguida a crianca ira realizar a ATIVIDADE DE REGISTRO: Nessa atividade a

crianca devera pintar a quantidade de frutas de acordo com o numeral indicado,

Contando pausadamente cada grupo de frutas e relacionando ao numeral.

Vamos brincar com O PANO ENCANTADO? Para essa atividade vamos precisar

de pedacos de pano, tecidos leves como TNT, lencos ou outros tipos de tecidos.
Como vocé ja ouviu a masica, coloque-a novamente para dancar com a crianga e
fazer movimentos diversos. Pode colocar outras masicas também, para a crianca se
movimentar e dancar a vontade. Desenvolvendo a coordenacdo motora e o

equilibrio.

“O PANO ENCANTADO”
(Lu Chamusca)
Era uma vez um pedacgo
De pano, de pano, de pano
Um pano feliz encantado
Que fazia o que eu ia mandando (Bis)

ORDEM 1:

Seu pano encantado
Agora eu quero ver
Se um BARCO bem bonito
Vocé pode fazer
Um barco, um barco




Vocé pode fazer
Um barco, um barco
pra remar eu quero ver

ORDEM 2
Seu pano encantado
Agora eu quero ver
Se uma PONTE bem comprida
Vocé pode fazer
Uma ponte, uma ponte (bis)
Pra passar eu quero ver
ORDEM 3
Seu pano encantado
Agora eu quero ver
Se uma CASA cheia de gente
Vocé pode fazer
Uma casa, uma casa
Cheia de gente eu quero ver

ORDEM 4
Seu pano encantado
Agora eu quero ver
Se uma FLOR que abre e fecha
Vocé pode fazer
Uma flor que abre
Que fecha eu quero ver (bis)

ORDEM 5
Seu pano encantado
Agora eu quero ver
Se um CAVALO bem grandao
Vocé pode fazer
Toc, toc um cavalo
Bem granddo eu quero ver (bis)

ORDEM 6
Seu pano encantado
Agora eu quero ver
Se um TRIO ELETRICO
Vocé sabe fazer
Um trio, um trio
Pra dancar eu quero ver (bis)

ORDEM 7
Seu pano encantado
Agora eu quero ver
Se uma CAMA bem gostosa
Vocé sabe fazer
Uma cama, uma cama
Pra dormir eu quero ver
Uma cama bem gostosa
Vocé sabe fazer
Era uma vez um pedacgo...
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QUINTA-FEIRA DIA 24/06/2021

ATIVIDADE: ESCREVER O NUMERAL CORRESPONDENTE DE QUANTAS LETRAS
TEM CADA PALAVRA, VEJA A TABELA DOS NUMEROS.

HISTORIA:DIA E NOITE COM A PROFESSORA CAROLINE.

LINK: https://youtu.be/xcgFZ8fps1k

SABERES E CONHECIMENTOS:

e Manipulacgao, exploracdo eorganizacdo deobjetos.
e Organizacdo,comparacao, classificacdo, sequenciacdo e ordenacdo de
diferentesobjetos.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES

(EIO2ETO1) Explorar e descrever semelhancas e diferencgas entre as
caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho).
» Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e ordenar diversosmateriais.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

(EI0O2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da historia narrada,
identificando cenéarios, personagens e principais acontecimentos.
¢ ldentificar caracteristicas dos personagens das historias para incrementar
cenarios e aderecos em suas brincadeiras de faz deconta.

(EIO2EFO5)Relatarexperiénciasefatosacontecidos,historiasouvidas,filmesoupe

casteatraisassistidos etc.
Assistir a filmes, pecas teatrais e ouvir historias compreendendo as
mensagensprincipais

Metodologia:Iniciaremos nossa aula enviando no grupo a atividade do dia onde
adulto condutor deverd ler atentamente o roteiro e a histéria para a crianca

Historia do dia: DIA E NOITE COM A PROFESSORA CAROLINE.
Participe de momentos de contacéo de historia e observe os personagens e a
guantidade representada.

Em seguida a crianca ird realizar a ATIVIDADE DE REGISTRO:

Na atividade de hoje iremos falar sobre O DIA E A NOITE, a histéria fala sobre as
coisas que realizamos durante o dia e coisas que realizamos durante a noite.
Deixando bem claro para a crianca a importancia de cada uma delas, pois durante o
dia fazemos diversas atividades e durante a noite além de algumas coisas que
fazemos, usamos para descansar, dormir e também sonhar. Na atividade impressa,

vamos observar como escrever a palavra DIA E NOITE, ver as letras e contar



https://youtu.be/xcgFZ8fps1k

guantas letras tem cada palavra em seguida recortar o numeral correspondente a
guantidade de letras e colar no espaco determinado a sua maneira. Nao se esqueca

de colorir o desenho bem bonito

- Contar quantas letras tém as palavras e escrever nos
quadrinhos o numero de letras.

RECORTE E COLE
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SEXTA-FEIRA DIA 25/06/2021
ATIVIDADE: MAOS NA BOLA

BRINCADEIRA:Musica “QUEM COMEU PAO NA CASA DO JOAO?”

SABERES E CONHECIMENTOS:

Os objetos, suas caracteristicas, propriedades e funcdes

Representacao grafica

Audicao e percepcao musical

Suportes, materiais, instrumentos e técnicas das Artes Visuais e seus Usos.
Producéo de objetos tridimensionais

Classificacéo

Contagem oral

Portadores textuais seus usos e funcdes entre imagem ou tema e narrativa

CAMPO DE EXPE~RIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES

(EIO2ETO1) Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as
caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho).
e Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e ordenar diversos
materiais.
e Realizar classificacdo em diferentes situacées de acordo com critérios:
tamanho, forma, cor, peso e comprimento percebendo semelhancas e
diferencas nosobjetos.

(EIO2ETO02) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e fenémenos
naturais (luz solar, vento, chuva etc.).

e Expressar suas observagdes pela oralidade e outrosregistros.

e Fazer registros por meio de desenhos, fotos erelatos.

(EI02ETO03) Compartilhar, com outras criangas, situagdes de cuidado de




plantas e animais nos espag¢os da instituicéo e fora dela.
e Ouvir musicas e historias que envolvem as tematicas: plantas, animais e meio
ambiente.

(EIO2ETO04) Identificar relagbes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo,
acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, durante e depois).

e Realizar circuitos subindo, descendo, andando para frente e para tras,
dentreoutros.

e Compreender e realizar comandos: dentro, fora, em cima, embaixo, ao lado, a

frente, atras, etc., identificando essas posi¢cdes noespaco.

(EIO2ETO5) Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho,
peso, cor, forma etc.).
Nomear os atributos dos objetos destacando semelhancas ediferencas.

(EIO2ETO08) Registrar com numeros a quantidade de criangas (meninas e
meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de objetos da mesma
natureza (bonecas, bolas, livros etc.)

e Perceber os numeros no contexto socialescolar.

e Jogar jogos nos quais se precisa contar, ler ou registrarnimeros.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

(EIO2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da historia narrada,
identificando cenarios, personagens e principais acontecimentos.
¢ ldentificar caracteristicas dos personagens das historias para incrementar
cenarios e aderecos em suas brincadeiras de faz deconta.

(EIO2EFO5)Relatar experiéncias e fatos acontecidos, histérias ouvidas,filmes

ou pecas teatrais assistidos etc.
e Assistir a filmes, pecas teatrais e ouvir histérias compreendendo as
mensagensprincipais

METODOLOGIA: Iniciaremos nossa aula enviando no grupo das familias a
atividade do dia onde o adulto condutor devera ler atentamente o roteiro de
atividades e ensinar as brincadeiras para que a crian¢a possa realiza-las.

LETRA DA MUSICA

“QUEM COMEU PAO NA CASA DO JOAO? ”

“O... (DIZER O NOME DA CRIANCA OU OUTRO
PARTICIPANTE) COMEU PAO NA CASA DO JOAO? ;
-QUEM EU? (O PARTICIPANTE RESPONDE);

-SIM, VOCE. (RESPONDE QUEM PERGUNTOU);

-EU NAO. (O PARTICIPANTE RESPONDE NOVAMENTE);
-QUEM FOI ENTAO? (PERGUNTA-SE NOVAMENTE);

-FOI O...” (O PARTICIPANTE QUE FOI QUESTIONADO, IRA
FALAR O NOME DE OUTRO PARTICIPANTE) E ASSIM




CONTINUA A BRINCADEIRA CANTADA ATE TODOS
PARTICIPAREM

A préxima brincadeira serd: MAOS DA BOLA

Para brincar de MAOS NA BOLA serdo necessarios pelo menos dois participantes e
uma bola ou outro objeto. Sentados um de frente para o outro e a bola entre os
participantes no chdo. O objetivo da brincadeira € conseguir pegar a bola que esta
no centro, porém, primeiramente tera que obedecer aos comandos. O responsavel
fard os comandos como, por exemplo: maos na cabeca, maos na barriga, maos no
joelho, entre outras partes do corpo e quando for dito: - MAOS NA BOLA,
imediatamente o0s participantes tentardo pegar a bola. Ganha a brincadeira quem
estiver atento e for 4gil parar pegar a bola. Facam diversas vezes com a crian¢a

para que ela possa desenvolver a atencao, a agilidade, a percepcdo e ainda se

divertir!
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